1/20 OLGEKLI CiZIMLER iCiN GENEL KABUL GOREN STANDARTLAR

J 1_/2_0_ciziMLER UYGULAMA ESASLI CiZIMLERDIR VE DETAY VERMEYE BASLAMAK iciN
CiZILIRLER.

CiziM PROJENIN FARKLI TARAFLARI HAKKINDA BILGILER VERMEK UZERE CESITLI
KATMANLARDAN OLUSMALIDIR. AYNI BiR BINANIN INSA SIRASINI iZLEYEREK GIZILIR:

AKS GIZGiLERi,

KOLONLAR,

DUVARLAR,

MERDIVENLER - RAMPALAR
PENCERELER VE KAPILAR.

IV_IiM_ARl ELEMANLARIN CiziMiNi TAKIBEN, PROJENIN YAPILABILMESiNI SAGLAYACAK
BILGILENDIRME KATMANLARI GELIR:

VVVVYY

3>

OLCULENDIRME (DUSEY, YATAY, RADYAL, ACISAL OLMAK UZERE),
>

TARAMA / DETAYLANDIRMA (KULLANDIGINIZ MALZEMELERIN FARKINI BILDIRMEK
UZERE)

REFERANSLANDIRMA (PROJENIZi INCELEYECEK OLAN DIGER KISILERI CiZIMLERINIZIN

ICINDE KAYBOLMASINI ENGELLEMEK UZERE).

BU HIYERARSILERIN YANINDA, CIZGi KALINLIKLARI HIYERARSISI DE UNUTULMAMALIDIR.

CiZiM iLK BAKISTA ANA HATLARIYLA OKUNABILIR OLMALIDIR. AYNI KATMANDAKI GIZGILER

ESIT KALINLIKTA OLMALI VE BAKAN KiSi BU KATMANLAR! GOZUNDE FiLTRELEYEBILMELIDIR.

e TUM GiziMDE AYNI TARAMA DiLi, AYNI FONT, AYNI iKONLAR, AYNI REFERANS SISTEMI
KULLANILMALIDIR. UNUTMAYIN Ki GORSEL SUNUSUNUZ BiR BUTUNDUR.

* MALZEME GOSTERMIYORSANIZ (TARAMA YAPIYORSANIZ) MUTLAKA “LEJAND”
VERILMELIDIR.

>

1/20 OLGEKLI PLAN GizZiMi

SIRASIYLA:

1 AKS CiZGILERI NOKTALI-GIZGiLi CizGi TIPIYLE EN HAFiF KALEM KALINLIGINDA GiZiN.

2 KOLONLARI AKSLARDAN REFERANS ALARAK GiZiN.

3 CiziMINIzi GERCEVESINE SIGMAYAN GiZGILERI KESINTI iSARETIVLE BELIRTIN.

4 OSTTEKI KiRi$ VEYA GALERI iZLERINi HAYALET GiZGILERLE GIiZIN (NOKTALI CiZGi TiPi).
5 DUVARLARI ACIKLIKLARI GOZETEREK CIZIN.

6 DUVARLARDAN SONRA SIRASIYLA, MERDIVEN, RAMPA, KAPI VE PENCERELER GiBi DIGER MIMARI
ELEMANLARI GiZIN.

7 SIVA VE DIGER KAPLAMA MALZEMELERINI INCE CIZGILERLE CIZIN.

8 SABIT MOBILYALARI GiZIN.
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$I E:EL?ZS‘::\ ELEMANIN ALTINDA KALAN AMA GORUNMES| GEREKEN GIZGILERI KESIK-CIZGI CiZG
N.

10 KESITLERINIZIN GECTI&| HATTI NOKTA-CizGiLl CizGi TiPiYLE CiZiIN.

11 GIZIMINIZIN REFERANSLAMASINI YAPIN. DiGER CiZiMLERLE BAGLANTILARINI KURUN. KESIT VE ic
CEPHELERINIZIN NASIL ISIMLENDIRILECE&iNI NOT EDIN.

éi)g;i'EN:ERE KAPI VE MERDIVENLERINizi NUMARALANDIRIN, OLGULENDIRIN VE ACILIS YONLERINI
IN

13 TUM GEREKLI GLCULERi VERIN. MEKANIN DISINA AKS OLCULERI, CEPHE ACIKLIKLARININ
OLCULERINI, VE CEPHENIZIN TOTAL OLCUSUNU iCTEN DISA SIRAYLA VERIN. iGERIDE ISE, HER
HACIMDEN EN AZ iKi YATAY iKi DUSEY OLCU GECMELIDIR. BU OLCULERDEN BiRi HACMIN TOTAL
OLGUSU, DIGERI (VEYA DIGERLERI) AYRINTILI OLCULERI VERMELIDIR. OLCULER BELLI HATLARDA
SIRALANMALIDIR. DUZ OLGULER GiBi, RADYAL VE ACISAL GLCULERDE VERILMELIDIR. OLGU YAZILARI
HATTA PARALEL OLMALIDIR. RAMPA ACISI VE UZUNLUGU, MERDIVEN BiLGILENDIRMESI
UNUTULMAMALIDIR.

14 KAT YUKSEKLIGi GRAFiGI STANDART iKONUYLA BELIRTINIZ.

15 SERAMIK VEYA KARO HALI GiBi KAROLAJ GEREKTIREN MALZEMELERIN NASIL DOSENECEGINI iLK
PARCAYI BELIRTEREK GOSTERIN.

16 YER DOSEMESI MALZEMESINi STANDART IKONUYLA BELIRTIN.
17 PLANINIZDA KESITE GIREN MALZEMELERI| SIRAYLA BELIRTiN.

18 DETAYLARINI CiZECEGINIZ NOKTALARI BELIRTEREK HANGI CiZiM SAYFASIYLA REFERANSLI
OLDUGUNU BELIRTIN. UNUTMAYIN Ki PLANDAN DETAY REFERANSI VERDIYSENiZ, DETAY GiZIMINIZIN
YAKINLASTIRILMIS PLAN GORUNUSLU OLMASI VE OLGEGINE GORE TARAMALAR VE EKSTRA

BiLGILENDIRMELER iCERMESI GEREKMEKTEDIR.

1/20 GLCEKLI KESIT Cizimi

SIRASIYLA:
1 AKS CIZGILERI NOKTALI-GIZGILl CiZGi TIPIYLE EN HAFiF KALEM KALINLIGINDA CIZIN.

2 KIiRi§ VE DOSEME GIBi YAPISAL ELEMANLARI AKSLARDAN REFERANS ALARAK Glzin.

3 CizIMINiZi GERGEVESINE SIGMAYAN CIZGILER| KESINTI ISARETIYLE BELIRTIN.

4 DUVARLARI ACIKLIKLARI GOZETEREK CiziN.

5 DUVARLARDAN SONRA SIRASIYLA, ASMA TAVAN, MERDIVEN, RAMPA, KAPI VE PENCERELER GBI

DIGER MIMARI ELEMANLARI GiZIN.
6 SIVA VE DIGER KAPLAMA MALZEMELERINI iNCE GIZGILERLE GiZIN.

7 SABIT MOBILYALARI GiZIN.

8 CEPHEYE GIREN DIGER ELEMANLARI DERINLIGI GOZETEN BIR CIZGI HIYERARSISIYLE CIZIN.
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?i:ﬁéﬁg;& ELEMANIN ARKASINDA KALAN AMA GORUNMESI GEREKEN GIZGILERI KESIK-GiZGi GiZGi

10 CizIMINIZIN REFERANSLAMASIN YAPIN. DIGER GiZIMLERLE BAGLANTILARINI KURUN.
11 PLAN ICIN ANLATILDIGI BiCIMDE, AMA YALNIZCA DUSEY OLGULERI VERIN.

12 DOSEME YUKSEKLIKLERINI STANDART GRAFIK IKONUYLA BELIRTIN.

13 iC CEPHELER iCiN MALZEMELER( DAIRESEL-OKLU GRAFIK IKONUYLA BELIRTIN.

14 KESITINIZDE KESITE GIREN MALZEMELERI SIRAYLA BELIRTIN.

15 DE‘I:AYLARINI CIZECEGINIZ NOKTALARI BELIRTEREK HANGI CiziM SAYFASIYLA REFERANSLI
OLDUGUNU BELIRTIN. UNUTMAYIN Ki KESITTEN DETAY REFERANSI VERDIYSENIZ, DETAY GiziIMINIZIN
Yolﬁ-l(l!\lLASTIRILMIS KESIT GORUNUSLU OLMASI VE OLCEGINE GORE TARAMALAR VE EKSTRA
BILGILENDIRMELER ICERMESi GEREKMEKTEDIR.
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1/20 OLGEKLI CizIMLER iCiN KONTROL LISTESI

1/20 Olgekli Gizimler igin Genel Kabul Géren Standartlar

* Ciziminiz projenizin farkli taraflari hakkinda bilgiler vermek Uzere gesitli katmanlardan
olugmalidir. Ayni bir binanin insa sirasini izleyerek ¢iziniz: aks gizgileri, kolonlar, duvarlar, -
merdivenler, pencereler ve kapilar. o '

* Mimari elemanlarin gizimini takiben, projenizin yapilabilmesini saglayacak bilgilendirme
katmanlar gelir: élcilendirme (dusey, yatay, radyal, agisal olmak Uzere), tarama
_(kullandlglntz malzemelerin farkini bildirmek (zere) ve referanslandirma (projenizi
Inceleyecek olan diger kisileri ¢izimlerinizin icinde kaybolmasini engellemek tzere).

* Bu hiyerarsilerin yaninda, gizgi kalinliklan hiyerarsisi de unutulmamalidir. Ciziminiz ilk
bakista ana hatlariyla okunabilir olmalidir. Ayni katmandaki gizgiler esit kalinlikta olmali ve
bakan kisi bu katmanlar gézinde filtreleyebilmelidir.

* TUm ¢izimde aymi tarama dili, ayni font, ayni ikonlar, ayni referans sistemi kullaniimalidr.
Unutmayin ki gérsel sunusunuz bir bitindr.

1/20 Olgekli Plan Gizimi

Sirasiyla:

1 Aks gizgileri noktali-gizgili gizgi tipiyle en hafif kalem kalinhi§inda gizin.

2 Kolonlar akslardan referans alarak gizin.

3 Ciziminizi gergevesine sigmayan gizgileri kesinti isaretiyle belirtin.

4 Ustteki kirig veya galeri izlerini hayalet cizgilerle gizin (noktall gizgi tipi).

5 Duvarlar agikliklan gbzeterek gizin.

6 Duvarlardan sonra sirasiyla, merdiven, rampa, kapi ve pencereler gibi diger mimari
elemanlari ¢izin.

7 Siva ve dijer kaplama malzemelerini ince gizgilerle ¢izin.

8 Sabit mobilyalar gizin.

9 Bir bagka elemanin altinda kalan ama goriinmesi gereken gizgileri kesik-¢izgi ¢izgi tipiyle
gizin.

10 Kesitlerinizin gegctigi hatti nokta-gizgili gizgi tipiyle ¢izin.

11 Ciziminizin referanslamasini yapin. Diger cizimlerle baglantilarini kurun. Kesit ve ig
cephelerinizin nasil isimlendirilecegini not edin.

12 Pencere, kap! ve merdivenlerinizi numaralandirin, élgilendirin ve agilis ydnlerini gosterin.
13 Tum gerekli lguleri verin. Mekanin disina aks élictleri, cephe agiklklarinin élgulerini, ve
cephenizin total él¢lisund igten disa sirayla verin. |geride ise, her hacimden en az iki yatay iki
dusey o6l¢u gegmelidir. Bu élgulerden biri hacmin total 8l¢usu, digeri (veya digerleri) ayrintili
dlglileri vermelidir. Olgler belli hatlarda siralanmalidir. Duz 6lguler gibi, radyal ve agisal
Olculerde veriimelidir. Olgl yazilar hatta paralel olmaldir. Rampa agisi ve uzunlugu,
merdiven bilgilendirmesi unutulmamalidir.

14 Kat yiiksekligi grafigi standart ikonuyla belirtiniz.
15 Seramik veya karo hal1 gibi karolaj gerektiren malzemelerin nasil ddsenecegdini ilk pargayi

belirterek gosterin. |
16 Yer dégemesi malzemesini standart ikonuyla belirtin.

17 Planinizda kesite giren malzemeleri sirayla belirtin.
18 Detaylarini gizeceginiz noktalari belirterek hangi ¢izim sayfasiyla referansh oldugunu

belirtin. Unutmayin Ki plandan detay referansi verdiyseniz, detay giziminizin yakinlastirilmis
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1/20 OLGEKLI GiZIMLER iCiN KONTROL LISTESI

Plan gorintslii olmasi ve dlgegine gore taramalar ve ekstra bilgilendirmeler icermesi
gerekmektedir. .

1/20 Olgekli Kesit Cizimi

Sirasiyla:

1 Aks gizgileri noktali-gizgili ¢izgi tipiyle en hafif kalem kalinliginda gizin.

2 Kiris ve déseme gibi yapisal elemanlari akslardan referans alarak ¢izin.

3 Ciziminizi gercevesine sigmayan gizgileri kesinti isaretiyle belirtin.

4 Duvarlar agikliklar gozeterek cizin.

5 Duvarlardan sonra sirasiyla, asma tavan, merdiven, rampa, kap! ve pencereler gibi diger .
mimari elemanlan cizin, '
6 Siva ve diger kaplama malzemelerini ince gizgilerle gizin.

7 Sabit mobilyalar gizin.

8 Cepheye giren diger elemaniari derinligi gdzeten bir gizgi hiyerarsisiyle gizin.

9 Bir bagka elemanin arkasinda kalan ama gérinmesi gereken gizgileri kesik-cizgi gizgi
tipiyle cizin. ‘

10 Ciziminizin referanslamasini yapin. Diger gizimlerle badlantilarini kurun.

11 Plan igin anlatildigy bicimde, ama yalnizca dusey 6iguleri verin,

12 Doseme yiiksekliklerini standart grafik ikonuyla belirtin.

13 I¢ cepheler icin malzemeleri dairesel-oklu grafik ikonuyla belirtin.

14 Kesitinizde kesite giren malzemeleri sirayla belirtin.

15 Detaylarini gizeceginiz noktalar belirterek hangi ¢izim sayfasiyla referansli oldugunu
belirtin. Unutmayin ki kesitten detay referansi verdiyseniz, detay ¢iziminizin yakinlastiriimig
kesit gériiniislt olmasi ve élgegine gére taramalar ve ekstra bilgilendirmeler icermesi

gerekmektedir.

1/20 Olgekli ig Cephe Gizimi
Sirasiyla:

1 I¢ cephe ciziminizin aynen géreceginiz gibi, duvar kesitleri, asma tavan, déseme kesiti, kiris
Kesitlerinden anindiriimis olmasi gerekir.

2 Sabit mébleler dahil gériintige giren tim mimari elemanlari cizin.

3 Olguleri plan ve kesitte oldugu gibi degil, 6nemli yatay cizgileri standart ticgen grafik

ikonuyla verin.
4 Ig cepheler igin malzemeleri dairesel-oklu standart grafik ikonuyla belirtin.

1120 Olgekli Asma Tavan Plani Gizimi

Sirasiyla:
1 Kesit duzleminizi asma tavaninizin 1 mm altindan gegiyor kabul ederek yukari bakin.

2 Asma tavan planini bir kesit veya bir i¢ cephe olarak kabul edip cizebilirsiniz.
3 Eger kesit gibi gizecekseniz, pencere veya kapi gibi duvar acikliklarin hayalet gizgilerle

belitmelisiniz.
4 Aydinlatma elemanlarini, havalandirma kapaklarini, ve yangin korumas; elemanlarin

(“sprinkler” sistem ise) gizin. |
5 Olguleri aynen plandaki gibi verin.
6 Asma tavanin gériinlige giren yerleri i¢in malzemeleri dairesel-ok|u standart grafik ikonuyla

belirtin.
7 Havuz veya sarkma gibi oynamalar yaptiysaniz, yuksekligi belirten grafik ikonlar

araciligiyla bu kodlari verin,

. 8 Notlar aracilidiyla tasariminiz hakkinda bilgilersetuan ned by Camscan ner
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SYMBOLS IN 1/20 DRAWINGS

A- FLOOR FINISHING (CERAMIC) STARTING POINT

4
é S.P (02)

- B- DETAIL REFERENCES (FOR INDICATING THE LOCATION OF 1/10, 1/5, 1/1 DETAILS)

DET -1

(0.3)

C- ROOM NAMES AND CODES

0,6 cm

BANYQ.

1,8cm

03 (0,3)

| |0,6 cm

D- LEVEL CODES
0,05
& 0,00
0
E- MATERIAL NAMES :
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DOORS IN 1/20 SCALE DRAWINGS
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3- CODING FOR DOORS AND WINDOWS

- SECTION SYMBOLS
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